Avant de vous résoudre a voir le bazar ci-dessous, je dois tout d’abord vous expliquer le but de la manceuvre. Les joueurs n’ont ni
le temps, ni [ensemble des ouvrages nécessaires pour appréhender [ensemble des dons. Aussi, produit d’une intense réflexion et
de 3 jours de travails acharnés, voici cette petite aide de jeu. Il va de soit qu’elle sera sans aucun doute remaniée par la suite, afin
de la rendre plus lisible, mais dans ['immédiat, je n’ai trouvé que cette formule.

Nota, cette aide de jeu fonctionne avec les options présentées dans Freedom.

Nota, si vous devez ['imprimer pensez a le faire faire a bord perdu.

Nota, les références des ouvrages sont le Manuel des Joueurs 3.5, le Guide du Maitre 3.5, le Codex Martial, le Codex
Aventureux, le Codex Profane, le Codex Divin, le Grand Manuel des Psioniques, Traps and Treachery, Midnight 2éme édition,
les Arcannes exfhumées. I est fort probable que d’autres ouvrages comme le Libris Mortis pourraient étre ajoutés. Mais dans un
souci de simplicité dans un premier temps je les ai exclus volontairement. Nul doute que je tenterai ['aventure ultérieurement.

Certains dons comme ceux_ de forme animale, n'ont pas été inclus. Ils sont suffisamment spécifiques et rares pour obliger a se
plonger dans les ouvrages.

Enfin pour conclure, je dirai que les Dons présentés ci-dessous ne sont que ceux que je conseille pour Midnight, il est tout a fait
possible d’en inclure ou d’en omettre certains.
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