
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DDDDonsonsonsons 
 
Avant de vous résoudre à voir le bazar ci-dessous, je dois tout d’abord vous expliquer le but de la manœuvre. Les joueurs n’ont ni 
le temps, ni l’ensemble des ouvrages nécessaires pour appréhender l’ensemble des dons. Aussi, produit d’une intense réflexion et 
de 3 jours de travails acharnés, voici cette petite aide de jeu. Il va de soit qu’elle sera sans aucun doute remaniée par la suite, afin 
de la rendre plus lisible, mais dans l’immédiat, je n’ai trouvé que cette formule.    
 
Nota, cette aide de jeu fonctionne avec les options présentées dans Freedom. 
Nota, si vous devez l’imprimer pensez à le faire faire à bord perdu. 
Nota, les références des ouvrages sont le Manuel des Joueurs 3.5, le Guide du Maître 3.5, le Codex Martial, le Codex 
Aventureux, le Codex Profane, le Codex Divin, le Grand Manuel des Psioniques, Traps and Treachery, Midnight 2éme édition, 
les Arcannes exhumées. Il est fort probable que d’autres ouvrages comme le Libris Mortis pourraient être ajoutés. Mais dans un 
souci de simplicité dans un premier temps je les ai exclus volontairement. Nul doute que je tenterai l’aventure ultérieurement. 
Certains dons comme ceux de forme animale, n’ont pas été inclus. Ils sont suffisamment spécifiques et rares pour obliger à se 
plonger dans les ouvrages. 
 
Enfin pour conclure, je dirai que les Dons présentés ci-dessous ne sont que ceux que je conseille pour Midnight, il est tout à fait 
possible d’en inclure ou d’en omettre certains. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Expertise du combat 

Frappe défensive 

Frappe karmique 

Science de la feinte 

Science du désarmement 

Science de l’expertise du combat 

Science du croc en jambe 

Attaque sournoise 

Esquive de charge 

Coup habile 

Frappe débilitante 

Lancer brutal 

Coupe jarret 

Frappe 

hémorragique 

Cible mouvante 

Attaque sournoise à 

distance améliorée 

Coup rapide 

Expert tacticien 

Famille d’armes 
jet et fronde 

Lancer en puissance 

Sens de 

l’opportunité 

Attaque 
sournoise 

améliorée 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Attaque en rotation 

Tir en mouvement 
Esquive 

Souplesse du serpent Attaque éclair 

Tir à bout portant 

Tir de loin 

Tir de précision 

Tir rapide 

Œil de faucon 

Immobilisation à distance 

Destruction à distance 

Feu nourri Maîtrise du feu nourri 

Science du tir rapide 

Famille d’armes Arc 

Famille d’armes arbalète 

Rechargement rapide 

Désarment à distance 

Frappe axiomatique 

Poing de fer 

Science de la lutte Etreinte de la terre 

Lutteur habile 

Parade de projectile Interception de projectile 

Attaque réflexe Contre charge 

Coup étourdissant rapide 

Science du combat à mains nues Coup étourdissant 

Coups étourdissants supplémentaires 

Coup engourdissant 

Contact affaiblissant 

Contact douloureux 

Projection 

défensive 

Coup de pied en vol 

Coup de pied 

circulaire 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Attaque en puissance Science de la destruction Serre de l’aigle 

Science de la bousculade 

Science du renversement 

Enchainement 

Attaque en puissance sur ennemi juré 

Succession d’enchainements 

Ennemi Juré 
Science de l’ennemi juré 

Attaque sautée 

Combat à 2 armes 
Passe garde 

Défense à 2 armes 

Science du combat 

à 2 armes 

Maîtrise de la 

défense à 2 armes 

Maîtrise du 

combat à 2 armes 

Arme secondaire 

disproportionnée Attaque double 

Maniement des 

boucliers 

Science de la 

défense à la targe 

Combat en 

phalange 

Science du coup 

de bouclier 

Maniement du 

pavois 

Charge au bouclier Coup brutal 

au bouclier 

Combat monté 
Attaque 

au galop 

Piétinement 

Tir monté 

Charge dévastatrice 

Science du tir monté 

Cavalier 

chevronné 

Combattant brutal 

Soldat de la brèche 

Famille d’armes 

rudimentaire 

Famille d’armes 

d’hast 

Famille d’armes 

griffes 

Famille d’armes 

fléau et chaine 

Famille d’armes 

hache 

Famille d’armes 

lame légère 

Famille d’armes 

lame lourde 

Famille d’armes 

lance 

Famille d’armes 

masse et massue 

Famille d’armes 

pic et marteau 

Arme de 

prédilection 

Science du 

critique 

Maîtrise 
du critique 

Arme de prédilection 
supérieure 

 
Spécialisation 
martiale 

Spécialisation 
martiale 

supérieure 

Science de 

l’initiative 

Coup final 

Sens du danger 

Rage Longue rage 

Rage destructive 

Rage instantanée 

Rage intimidante 

Rages supplémentaires 

Famille d’arme 

exotique 

Port des armures légères Port des armures intermédiaire Port des armures lourdes 

Port des armures 

exotiques 

Assaut monté dévastateur 

Combat contre 

les géants 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Reflexe 
surhumain 

Attaque au sol 

Cri Grand cri 

Course Pied léger 

Arme en 

main 

Poignet rapide 

Combat en 

aveugle 

Ouïe féline 

Ecole 
renforcée 

Amélioration 
des créatures 

convoquées 

Ecole renforcée 

supérieure 

Efficacité 
des sorts 

accrue 

Efficacité des 
sorts supérieure 

 

Endurance Dur à cuire 

Protection 

profane 

Tueur de 

mage Résistance à la 
protection 
magique 

 

Résistance au 
camouflage 
magique 

 

Essence 

magique 
Maniement de 
la magie 

 Maniement de la magie 
supérieure 

 
Apprentissage des sorts 

Magie rituelle 

Création d’anneaux 

magiques 

Création d’armes et 

armures magiques 

Création d’objets 

merveilleux 

Création de 

baguettes magiques 

Création de bâtons 

magiques 

Création de sceptres 

magiques 

Création de 

parchemins 

Création de potions 

Création de sorts de 

prévoyance 

Sanctification de 

reliques 

Création de pièges 

magiques 

Création de fétiches 
Création de 

talismans rituels 

Création de 
talismans 

rituels suprêmes 

Herboristerie 

Extension 

d’effet 

Extension de 

durée 

Extension de 

portée 

Extension de 

zone d’effet 

Incantation 

rapide 

Incantation 
silencieuse 

Incantation 

statique 

Quintessence 
des sorts 

Contact 
magique à 

distance 

Incantation 

accélérée 

Extension de 
durée soudaine 

Augmentation 

d’intensité 

Altération de zone 

d’effet 

Substitution 

d’énergie destructive 

Ajout d’énergie 
destructive 

Coordination de sort 

Dédoublement de 

rayon 

Démultiplication de 

sort 

Enfant des 
trois tonnerres 

Extension 

d’effet soudaine 

Incantation 
silencieuse 

soudaine 

Incantation 
statique 

soudaine 

Quintessence 
des sorts 

soudaine 

Incantation 

rapide soudaine 

Répétition de sort 

Retardement de sort 

Seigneur du froid 

absolu 

Sort en sanctuaire 

Sort jumeau 

Sort 

persistant 

Sort robuste 



 
 
 
 
 
 
 
 

Art du lancé 

Combat en nuée 

Frappe profane 

Grande poigne 

Grande vitalité 

Guérison rapide 

Pancrace 

Robustesse 

Science de la robustesse 

6éme sens 

Tir instinctif 

Vélocité Agilité du singe 

Artiste polyvalent 

Concentration extraordinaire 

Estimation de nature magique 

Flair du combattant 

Forte personnalité Incantation mobile 

Inspection instantanée 

Lien naturel Ouvert d’esprit 

Plongeon salvateur 

Prospection tactile Provocateur 

Science de la diversion 

Science de la nage 

Touche à tout 

Visée magique extraordinaire Vivacité d’esprit 

Affinité magique Athlétisme Attaque en finesse Autonome Discret 

Dispense de composantes matérielles Doigts de fée 

Fin limier Fourberie 

Fraternité animale 

Magie de guerre 

Méticuleux 

Pistage Persuasion Négociation Prestige Savoir faire mécanique 

Science du contresort Talent Vigilance Vigueur surhumaine Volonté de fer Voltigeur 

Profil bas Renommée 

Convocation spontanée 

Assaut du forcené Clouage sur place Danse mystificatrice Précision inéluctable 

Agent de confiance Arme improvisée Chanceux Crâne épais Détection des berceaux de pouvoir 

Endurcissement magique Guerrier de l’ombre Guérisseur Inaperçu Lame profonde Lanceur de poignards 

Lignée sarcosienne Magie innée Rapidité d’exécution Talent d’arcaniste de prédilection Tueur d’orques 

Vigilance au murmure 

Filature 


